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教育经历

获实用新型专利*1、外观专利*1、作品参展国家艺术基金*1、比赛获奖*2

比赛奖项*16、2024年本科优秀毕业设计作品、主修数字媒体艺术、视觉设计、动态影像及交互设计方向。

实习经历

全球营销素材：支撑《七日世界》海 外市场营销素材设计，完成多渠道商店的KV、卖点图、视频封面适配，累计交付16套宣传素材，覆盖20+海内外发行
渠道、11种语言版本延展。参与主机首曝PV项目，跟进Xbox、PlayStation多平台版本交付，协调渠道素材规格及版本迭代。

AI视觉生产流程搭建：负责《明日之后》AI漫剧视觉生产流程探索，完成12部剧本镜头拆分；基于多种AI工具辅助完成场景生成、分镜设计、视频剪辑及
Prompt编写，交付漫剧《异潮》三集内容制作，推动AI漫剧标准化生产流程建设。

海外市场协同&创意：：负责海外 MEME 创意及 UA 广告素材设计，完成7周北美广告素材设计，结合投放数据（CTR / ROI）参与素材效果分析与创意
优化。参与《七日世界×我的世界》联动方案美化；完成官方海外直播技术、后台协助，保障 3000+观众流畅观看，支持全球营销活动落地。

信息可视化设计：围绕智能汽车技术内容传播需求，梳理研发资料与产品逻辑，与产品研发团队沟通需求，将复杂技术信息转化为结构化视觉语言，完成
数据可视化图文、技术宣传物料设计，提升专业内容的信息传达效率。

AI辅助设计提效：结合AI工具辅助竞品分析、视觉探索与方案迭代，基于Claude Code构建Prompt Skills，封装视觉生成规则与设计规范，提升AI生成
内容一致性与可控性，实现AI视觉探索流程标准化，缩短方案输出周期约30%。

品牌视觉优化：负责「理想星环OS」「硅基研究所」等核心技术矩阵号运营素材设计，优化视觉体系与信息层级，阅读量提升约20%，点击率提升约 15%。

项目经历

内容 策划｜调研高流量漫剧内容结构，拆解剧情、镜头语言及用户兴趣点，结合《明日之后》游戏OC完成IP内容重构，搭建脚本。

AI视觉资产开发｜基于游戏IP视觉风格，拆分脚本视觉需求，利用AI工具优化Prompt生成流程，建立视觉资产规范，并确保内容的风格一致性与视觉稳定性。

短视频制作｜完成《尸潮》系列漫剧3集制作，通过角色与场景关联控制提升画面表现，并完成后期剪辑；单集制作周期约2天，累计产出约9分钟内容。

视觉 策略构建｜围绕“AI × 设计未来”主题，通过行业资料研究与竞品分析提炼科技、人机协同、未来趋势等视觉关键词，建立符合论坛定位的视觉语言体系。

需求沟通协作｜与主办方及项目成员沟通活动定位、传播需求及应用场景，完成主视觉方向确认，并延展设计会议手册、宣传物料、导视系统等应用内容。

系统设计落地｜完成线上传播与线下空间场景的视觉统一设计，覆盖论坛宣传、现场展示等多个触点，支撑400+线下参与者活动体验。

文化转译 研究｜深入研究新疆“小雪”节气文化背景，提取地域文化符号与传统视觉元素，将文化内容转化为符合数字展陈需求的现代视觉语言。

动态视觉设计｜针对环形巨幕展示特点，学习空间视觉、动态设计及镜头语言表达方式，完成动画节奏规划、画面构成及视觉效果设计。

多场景适配｜结合展馆播放环境与技术需求，完成5种不同规格屏幕动态方案设计，提升传统文化内容在数字空间中的沉浸式展示体验。

设计 研究｜围绕传统文化数字传播问题，研究元宇宙场景下文物数字化展示方式，探索传统文化与数字媒介融合路径。

视觉设计｜结合数字收藏、虚拟展示等应用场景，建立传统文物IP视觉体系，完成数字化形象设计与展示方案。

项目管理｜负责项目规划、研究推进及成果整理，协调团队完成国家级大学生创新创业项目申报与视觉成果输出。

专业技能
设计能力｜游戏营销视觉设计 丨 品牌视觉系统设计 丨 IP视觉开发 丨 动态视觉设计 丨 风格控制 丨 AIGC内容生产流程。

设计工具｜PS | AI | Figma | Blender | C4D | AE | PR 丨 Image2 丨 Nanobanana 丨 Midjourney 丨 Seedance2.0 等。

综合能力｜CET-6，具备海外市场视觉协作经验。具备游戏发行视觉、品牌设计、内容营销及跨团队协作经验。


